//-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

//      функции работы с регистрами. Чтобы начать передачу надо вызвать reg_setup(), 

//
передать байт reg_send(data)

//      и потом сохранить все это в регистрах reg_close()

//-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

void reg_setup(void)                            //инициализируем регистры

{

        ST_CP = LOW;                            //защёлки в лоу

        OE = LOW;                               //аутпут энейбл в лоу = разрешаем выходы

        SH_CP = LOW;                            //клок  в лоу

        MR = HIGH;                              //ресет поднимем

        delay_us(5);                            //подождем чуток       

        MR = LOW;                               //ресет положим

        delay_us(5);                            //еще ждем

        MR = HIGH;                              //поднимаем ресет - рабочий режим

}

void reg_close(void)                            //после передачи сохраним данные в регистрах

{

        ST_CP = HIGH;                          

        delay_us(5);                            

        ST_CP = LOW;                          

        delay_us(5);                          

}

void reg_send(u08 data)                         //передача байта
{

    u08 lenght=0; 

        while (lenght<8)                        //пихаем побитово в сдвиговый регистр

        {

            DS = (data>>lenght)&0b00000001;     //пин данных будет равен очередному биту

            SH_CP = LOW;                        //клок сдвига         

            delay_us(5);                        //ждем
            SH_CP = HIGH;                       //двигаем
            delay_us(5);                        //ждем
            DS = LOW;                           //не важно что было в данных, теперь это - ноль   

            lenght++; 

        };                                                                                            

};

//-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

