http://radiokot.ru/konkurs/61/
      Спрут -  теоретических  претензий  до  1.5 МГц  нету,       но как быть   дальше  до  5-8 МГц с приведенными  фото 
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        Вот здесь за 1 мкс, проходит восемь периодов, т.е. частота  около 8 МГц 
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ATmega32-16AU  МK архитектуры AVR Размер ядра: 8-Bit. Скорость: 16MHz.
ATmega324PA-AU  МK архитектуры AVR Размер ядра: 8-Bit. Скорость: 20MHz.
Берем 20МГц такт = 50 нс и возможный шаг перестройки периода выборки с АЦП !!
АЦП типа  AD7822 3 V/5 V, 2 MSPS, 8-Bit, 1-Channel Sampling ADCs                            8-bit half-flash ADC with 420 ns conversion time = 8  тактов   ATmega32 
cbi portD.5  АЦП типа  AD7822_/CONVST
NOP  далее отсчет __400 ns conversion time
sbi portD.5  /CONVST pulse width 100 ns 
NOP                                            
NOP 
NOP 
NOP 

NOP 

NOP ___здесь конец 400 ns
cbi portA.5  /CS&/RD
IN portB запомнить данные из АЦП
sbi portA.5  /CS&/RD
ST  Х++  сохранить в памяти за 2 такта 

Процесс занимает min_14 тактов и равно 700 нс  и без тактов возврата к началу !!

             Кто может объяснить, как работает такой осциллограф.
Как сделать быстрый цифровой осциллограф на медленном АЦП
Ключевой особенностью технологии “Anti-Aliasing” является введение дополнительных выборок с переменным шагом, при этом теорема Котельникова, описывающая выборки сигнала с постоянной частотой, в этом случае уже не действует в своём исходном варианте. На рис.2 показан предыдущий случай с включенной функцией “Anti-Aliasing”:
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           Вспомогательные выборки следуют за основными с переменным шагом по специальному алгоритму. Перед выводом осциллограммы на экран основная и вспомогательная выборки объединяются в одну, и если их коды отличны, на экране появляется вертикальная линия вместо одной точки. В результате на экран вместо сигнала с “неправильным” периодом будут выводиться сплошные вертикальные линии, т.е. получится та самая дорожка, как и на экране аналогового осциллографа, что послужит сигналом для увеличения скорости развертки. На рис.2 показан эффект для случая лишь с одной вспомогательной выборкой. На скоростях развертки 10 с/дел…0.2 мс/дел в описываемом осциллографе производится намного больше вспомогательных выборок на отображаемую точку, так что эффект от применённой технологии усиливается многократно, позволяя захватывать и отображать изменения сигнала в промежутках между основными выборками.
ATmega32-16  = 32KB of programmable flash memory, 2KB SRAM, 1KB EEPROM,
Интерес появляется в работе когда на ATmega32 обещают   получение 20 MSPS, и хоть даже при многократном стробирующем типа проходе.
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Как восстановит (построит) исходный сигнал отсюда ????
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Как восстановит (построит) исходный сигнал отсюда ????

