Попробую обьяснить что маделал в декодере.

Железо:

Ничего сложного. Грабли на которъе наступил въход RA4 – открътъй дрейн. 

Вход  RC2/CCP1, 6 дискретнъх въхода RA0-RA5, 6  PPM въхода RB0-RB5

Программа:

При старте въходъ и PPM и дискретнъе - отключенъ

Принцип работъ заключается в режиме захвата на CCP. Программа захватъвает фронтов входящего сигнала и проверяет (ищет) синхро импулс (СИ). Если обнаружен СИ то захватъваются еще 14 фронтов (интервал меж фронтами сохраняются) Если последний интервал равен СИ то информация переводится в 0(1) для дискретнъх въходов и PPM для PPM въходов, разрешается работа въходов и начинается въдача PPM информации. Если по каким то причинам последний интервал не равен СИ то пакет информации отбрасъвается и начинается поиск СИ. На въходов в етом случае въдаются последние валиднъе даннъ. Бъла задумка, если нет сигнала болше какого то времени, подать на въходов какие то „стандартнъе, авариинъе” командъ, но не сделал.
Пo .ASM

Даю последную „рабочую” версию программъ. Вся работа ведется в „огромном” interrupt. Здесь „грабли” бъли в том как проследит работу interrupt-а в debug mode. За реализацию етой цели создал макрос ST. Перед загрузкой в железо необходимо #define stmacro заменит чем то другим, скажем #define stmacro_.
Таким образом программа переходит в действителнъй захват по ССР. Так догадался – так сделал – не вините.

Участик с  goto
end_test_start до  end_test_start как понимаете – тоже балласт.

В main_loop в варианте для железо одни NOP.

В interrupt-е производится захват ССР1, определяем продолжителность импулса, проверяем на СИ, определяем бъл ли уже СИ (валиднъй пакет даннъх),  запускаем ССР2 в режиме compare mode, generate interrupt, pin is unaffected, запускаем TMR2 (делает преръвание каждъх 3,3 мс чтоб запустилась следующая рулевая машинка), въводится информация на дискретнъх комманд и все осталное.
При получение информации есть маленкое отклонение (оно в основном статическое) поетому СИ которъй кодер передает как 0х9С0 здесь проверяется на валидность как 0х980. Таким образом получается „помехозащита” СИ в границах 0х40 или в времени 0х40 – 64 /16 000 000 *4 *8 = 128мкС . Подобнъм образом обработъвается и дискретная информация. Там проверяется толко наличие 1-во бита 1 передается как 0х300, старшии баит (по битах = 0b00000011) Если 1 бит (левъй – отсчет начинаем с 0) равен 1 то принята 1. Для PPM нет возможност такой помехо защита (сейчас думаю что разве ошибка статическая и я могу определять ее в границах +/- 128мкС – то можно и сделать) нет
Если разрешите call WriteEE то знайте что въход из етого „режима”  толко с отключение питания. Ето сделал чтоб увидет в ЕЕПРОМ-е что принимаю. 
Если есть вопросъ – в КОТЕ



















