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#include <mega8.h>

#include <delay.h>

float k=0;  // прибавочное число к делителю частоты – 0.0125 шаг 5 Гц.
// Declare your global variables here

flash unsigned char   byte [] = {3, 3, 2, 2};  

void main(void)

{

// Declare your local variables here

// Input/Output Ports initialization

// Port B initialization

// Func7=In Func6=In Func5=In Func4=In Func3=In Func2=In Func1=Out Func0=In 

// State7=T State6=T State5=T State4=T State3=T State2=T State1=0 State0=T 

PORTB=0x00;

DDRB=0x02;

// Port C initialization

// Func6=In Func5=In Func4=In Func3=In Func2=In Func1=In Func0=In 

// State6=T State5=P State4=P State3=P State2=P State1=P State0=P 

PORTC=0x3F;

DDRC=0x00;

// Port D initialization

// Func7=In Func6=In Func5=In Func4=In Func3=In Func2=In Func1=In Func0=In 

// State7=T State6=T State5=T State4=T State3=T State2=T State1=T State0=T 

PORTD=0x00;

DDRD=0x00;

// Timer/Counter 0 initialization

// Clock source: System Clock

// Clock value: Timer 0 Stopped

TCCR0=0x00;

TCNT0=0x00;

// Timer/Counter 1 initialization

// Clock source: System Clock

// Clock value: Timer1 Stopped

// Mode: Normal top=0xFFFF

// OC1A output: Discon.

// OC1B output: Discon.

// Noise Canceler: Off

// Input Capture on Falling Edge

// Timer1 Overflow Interrupt: Off

// Input Capture Interrupt: Off

// Compare A Match Interrupt: Off

// Compare B Match Interrupt: Off

TCCR1A=0x00;

TCCR1B=0x00;

TCNT1H=0x00;

TCNT1L=0x00;

ICR1H=0x00;

ICR1L=0x00;

OCR1AH=0x00;

OCR1AL=0x00;

OCR1BH=0x00;

OCR1BL=0x00;

// Timer/Counter 2 initialization

// Clock source: System Clock

// Clock value: Timer2 Stopped

// Mode: Normal top=0xFF

// OC2 output: Disconnected

ASSR=0x00;

TCCR2=0x00;

TCNT2=0x00;

OCR2=0x00;

// External Interrupt(s) initialization

// INT0: Off

// INT1: Off

MCUCR=0x00;

// Timer(s)/Counter(s) Interrupt(s) initialization

TIMSK=0x00;

// USART initialization

// USART disabled

UCSRB=0x00;

// Analog Comparator initialization

// Analog Comparator: Off

// Analog Comparator Input Capture by Timer/Counter 1: Off

ACSR=0x80;

SFIOR=0x00;

// ADC initialization

// ADC disabled

ADCSRA=0x00;

// SPI initialization

// SPI disabled

SPCR=0x00;

// TWI initialization

// TWI disabled

TWCR=0x00;

while (1)

      {

  unsigned long a = 800;  // необходимая частота (Гц)  

  unsigned long c = OCR1A ;    

  unsigned long F_PU = 10005000;  

  char i=0;  

  float h; 

     if (PINC.0==0){delay_ms(100); k+=0.0125; // при нажатии кнопки PС.0 делитель h увеличивается на 0.125 

  while (PINC.0==0){}      

  }

  if (PINC.1==0){delay_ms(100); k-=0.0125; // при нажатии кнопки PС.1 делитель h уменьшается на 0.125 

  while (PINC.1==0){}      

  }

   h=2+k; 

   if(h<=0.0125)  // если данные h меньше этих значений, то 

       {   

       k=0; // значения делителя h будут равны 2

       }    

     if(h>=3.5)  // если данные h больше этих значений, то

       {   

       k=0; // значения делителя h будут равны 2

       }         

     c = (F_PU / a / h);

     for (i = 0; i < 4; i++)    

    {        

    // если частота ниже 76 Гц, то выполняется данная команда

      if (c > 65536) {

        d <<= byte[i];

        c = (F_PU / a / h);

      }   

      // если частота выше 76 Гц, то выполняется переход к этой команде

      else {

        TCCR1B = (i + 1) | (1 << WGM12);   

        break;

        }

      }

        OCR1A = c - 1; TCCR1A = 1 << COM1A0;

      }          

      }          
